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6. Bembel Cup BFG

Wir bedankemmunsnheicallen Helfern!

S.8




Allgemeine Regeln zu den Missionen

Ablauf Beide Spieler werfen einen W6.
Der Spieler mit dem hdchsten Ergebnis darf sich aussuchen, ob er:
a) Die Aufstellungszone aussucht und als zweiter aufstellt oder;
b) zuerst seine Flotte aufbaut und das Spiel beginnt.
Der unterlegene Spieler erhilt die andere Option.

6. Bembel Cup BFG Mission V

Spielldnge: Es werden in jeder Mission 6 Runden gespielt.
Am Ende der 6. Runde findet bei einem W6-Wurf auf 4+ eine 7. Runde
statt. In jedem Fall Endet das Spiel bei Ablauf der Spielzeit.

Sieges- Ziel in jeder Mission ist es, aus primdrem und sekunddrem Missionsziel
bedingungen: mehr Siegespunkte (SP) zu sammeln, als der Gegner.

Ergebnis- Ermittle am Ende jedes Spiels die Differnez der Siegespunkte beider
ermittlung: Spieler. Konsultiere dann die Ergebnismatrix um das Spielergebis zu
ermitteln.
Matrix + 1.600 SP--> (20:00) Massaker!
+ 1.400 SP--> (18:02) iiberwiltigender Sieg
+ 1.200 SP--> (16:04) iiberragender Sieg
+ 1.000 SP--> (14:06) hoher Sieg
+ 500 SP--> (12:08) knapper Sieg
+ 300 SP--> (11:09) fussbreit Sieg
+ 200 SP--> (10:10) Unentschieden

Siegespunkte: Zusaétzlich zu den aus den Missionszielen generierten Siegespunkten
erhaltst du Siegespunkte gem. Regelbuch §.66 fiir Schiden an der
gegnerischen Flotte. (z.B. fiir zerstérte, beschadigte, oder
zuriickgezogene Schiffe.):

Zerstortes GroBkampfschiff :)|100% des Punktwertes

Zerstorter planetarer Verteidiger :[100% des Punktwertes
Beschiddigtes GroBkampfschiff :[25% des Punktwertes (aufrunden)
Zuriickgezogenes, besch. GroBkampfschiff
oder Eskortschwadron :|25% des Punktwertes (aufrunden)
Zuriickgezogenes, unbesch. GroBkampfschiff|
oder Eskortschwadron :|10% des Punktwertes (aufrunden)

Raumhoheit|50% des Punktwertes jedes(!) Wracks
(kein gegnerisches Vehikel iibrig) :|(aufrunden)

=> Beachte die gesonderte Siegespunktetabelle fiir Necrons auf S. 74 Armada.

Beachte auch ggf. abweichende Siegespunktberechnungen fiir Spezialschiffe, wie z.B. einen
ehrwiirdigen Space Marine Schlachtkreuzer !

=> Kein Schiff kann mehrere Missionsziele gleichzeitig halten. Im Zweifel hilt es gar
keins, wenn die Situation unklar sein sollte!

Himmels- Himmelsphdnomene werden gem. S.41 RB nach Methode 2 platziert.
phéinomene Es wird immer "Battlezone - 4. Primary Biosphere generator" verwendet.
platzieren

Abbildung von Die bei der Abbildung von Aufstellungszonen dargestellten
Aufstellungs- Himmelsphdnomene lassen weder auf die tatsdchliche Verteilung oder
zonen gar das Vorhandensein dieser schlieBen.
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6. Bembel Cup BFG Mission I

Wurmloch
Spieler 2

Aufstellung: Der Spieler, welcher zuerst aufstellt, wéhlt eine lange Kante als die eigene

"kleines und platiert (Pflicht!) eine beliebige Schwadron/Schiff irgendwo auf dem

Universum" Spielfeld. Der 2. Spieler erhdlt die gegeniiberliegende lange Spielfeldkante
als die seine und platziert danach ebenfalls eine beliebige Schwadron/Schiff
irgendwo auf dem Spielfeld, aber nicht ndher als 45cm an der bereits
platzierten Schwadron des Gegners. Die restliche Flotte betritt das Spielfeld
zu Beginn des eigenen 1. Spielerzuges iiber das eigene Wurmloch.
Das eigene Wurmloch wird wie auf der Abbildung beschrieben platziert.
(von der Mitte der eigenen langen Kante im 90 Grad Winkel 30cm in das
Spielfeld hinein befindet sich ein Punkt von dem aus die Bewegung der
eintreffenden Schiffe gemessen wird. Ausrichtung nach belieben)

Primadres Artefakte:

Missionsziel: Noch vor der Aufstellung werden 3 Artefakte wie folgt platziert:

Beide Spieler werfen einen W6. Die Spieler stellen die Artefakt im Wechsel
auf das Spielfeld, jedoch nicht ndher als 30cm zu einem Wurmloch oder
einem Plattenrand.

Der Spieler mit dem héchsten Wurf beginnt.

Artefakte konnen nur durch Boarden erobert werden. Ansonsten
interagieren sie im Spiel iiberhaupt nicht.

Zu diesem Zweck zdhlt ein Artefakt als hdtte es 10 Strukturpunkte, wirft
allerdings keinen zusdtzlichen W6, da es keine Besatzung hat. Kritische
Treffer kann nur der Boardende erhalten, nicht jedoch das Artefakt.

Fiir erfolgreiches Boarden (jeweiliges Artefakt auf 0 Struktur reduziert),
erhalt der Spieler fiir jedes so eroberte Artefakt 100 SP.

Siegespunkte:

Ermittle die Siegespunkte gem. Regelbuch S.66
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