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BEMBEL CUP CREW

Sonntag

08:30 - 08:55 Registrierung

08:55 - 09:00 BegriiBung 5 09 Z O 1
09:00 - 11:30 1. Spiel Z n . 6
11:30 - 12:00 Mittagspause

12:00 - 14:30 2. Spiel

14:45 - 15:00 Pause
15:00 - 17:30 3. Spiel
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Aufstellung:
"Diagonal”

Aufstellungszone
Spieler 2

Miss von einer Plattenecke je 30cm entlang der angrenzenden Kanten und
wiederhole dies an der gegeniiberliegenden Ecke. Verbinde die
abgemessenen Punkte diagonal wie auf der Abbildung zu sehen. Die sich
diagonal ergebenden Zonen sind die Aufstellungszonen.
Spiegelverkehrte Aufstellung ist erlaubt.

Primadres
Missionsziel:

Artefakte

Vor dem Wurf fiir den Ablauf werden vier(4) Artefakte von max. 3cm
Durchmesser wie folgt platziert; Die Artefakte werden moglichst mittig
zwischen die Aufstellungszonen gelegt und miissen mind. 30cm Abstand zu
anderen Artefakten und den Ecken einhalten.

Ziel ist es, bei Spielende moglichst viele Artefakte in die eigene
Aufstellungszone zu fliegen und mit einem beliebigen Schiff zu kontrollieren.
Ein Artefakt wird von einem Schiff aufgenommen, wenn es sich in seiner
Bewegungsphase in Basekontakt mit diesem bewegt und wird in folgenden
Ziigen mit diesem Schiff mitbewegt.

Solange ein Artefakt von einem Schiff kontrolliert wird, sich also in
Basekontakt mit diesem befindet, kann es von keinem anderen Schiff (Freund
oder Feind) aufgenommen werden und wird fiir alle spieltechnischen
Belange ignoriert. Das Artefakt verbleibt sofort an dem Ort liegen, wo es
sich zu Beginn des Spielerzugs befand, wenn das Artefakt sich in diesem
Spielerzug weiter als 20cm bewegt/ewegen wiirde.

Du erhiltst folgende Siegespunkte:

- 750 SP Artefakt in der eigenen Aufstellungszone gehalten

- 500 SP Artefakt in der gegnerischen Aufstellungszone gehalten

- 250 SP fiir jedes Artekakt, dass sich in der eigenen Aufstellungszone
befindet und von niemandem gehalten wird.

Sekundire

Missionsziele:

Ermittle die Siegespunkte gem. Regelbuch S.66

s.3







